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ABSTRAK 

Travel Mr Bryan menyediakan jasa transportasi yang dikenal tepat waktu dalam 

jadwal keberangkatan.Permasalahan yang dihadapi adalah kurangnya informasi jadwal 

keberangkatan yang membuat konsumen tidak tahu jadwal keberangkatan. Dalam 

melakukan pemesanan tiket pun tidak efisien karena masih menggunakan proses 

pencatatan serta pencarian jadwal keberangkatan masih satu persatu. Dalam hal 

pembatalan masih melaui SMS maupun telepon sehingga tidak efektif serta kurangnya 

informasi ketersediaan kursi. Metode penelitian yang digunakan yaitu metode 

pendekatan berorientasi objek, metode pengembangan yang digunakan prototype. 

Pengumpulan data dengan metode primer dan sekunder. Perancangan sistem 

digambarkan menggunakan Use Case Diagram, Scenario Use Case, Activity Diagram, 

Sequence Diagram dan Class Diagram. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah 

PHP. Diharapkan penelitian ini dapat mempermudah pihak Travel Mr Bryan dalam 

mengelola pemesanan tiket. 

 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Travel, Pemesanan. 
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