

ABSTRAK

Barokah, Nikmatul. 2022. Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan Smart Apps Creator Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Matematika Siswa Pada Materi Deret Geometri. Skripsi. Jurusan Pendidikan Matematika Universitas Peradaban. Pembimbing, Eka Farida Fasha, S.Si., M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menghasilkan produk berupa media pembelajaran menggunakan smart apps creator dan untuk mengetahui perbedaan motivasi belajar siswa sebelum dan sesudah penggunaan media pembelajaran. Pengembangan menggunakan model Four-D (4D) yang meliputi tahap Define (Pendefinisian), Design (Merancang), Development (Pengembangan), Dessemination (Penyebaran). Teknik pengumpulan data yang digunakan observasi, kuisioner, wawancara. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini adalah soal uji coba, angket validasi konstruk, angket validasi isi, angket respon siswa (kepraktisan) dan angket keefektifan. Teknik analisis data menggunakan uji validitas, reabilitas, tingkat kesukaran, daya beda dan juga uji N gain untuk efektifitas. Hasil penelitian ini adalah: (1) Pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan smart apps creator materi deret geometri valid digunakan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa dengan perolehan hasil validasi konstruk dengan presentase rata-rata sebesar 88% dengan kriteria valid dan hasil uji validasi isi dengan presentase rata-rata sebesar 90% dengan kriteria valid .
(2) uji coba produk media pembelajaran menggunakan smart apps creator materi deret geometri terhadap peserta didik memperokeh presentase rata-rata sebesar 80% dalam kriteria Sangat Praktis. (3) Peningkatan motivasi belajar siswa menggunakan Media pembelajaran menggunakan smart apps creator berdasarkan skor gain sebesar 0,57 dengan kriteria sedang. Saran peneliti diharapkan media pembelajaran menggunakan smart apps creator ini dapat digunakan sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran dan dapat dikembangkan lagi untuk menghasilkan produk yang lebih menarik serta efisien.
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ABSTRACT

Barokah, Nikmatul. 2022. Development of Learning Media Using Smart Apps Creator to Improve Student Learning Mathematics Motivation on Geometry Series Materials. Thesis. Department of Mathematics Education, Peradaban University. Supervisor, Eka Farida Fasha, S.Si., M.Pd.


This study aims to develop and produce products in the form of learning media using smart apps creators and to find out the differences in students' learning motivation before and after using learning media. The development uses the Four- D (4D) model which includes the Define, Design, Development, Dessemination stages. Data collection techniques used were observation, questionnaires, interviews. The instruments used in this study were test questions, construct validation questionnaires, content validation questionnaires, student response questionnaires (practicality) and effectiveness questionnaires. The data analysis technique uses validity, reliability, level of difficulty, differentiating power and also the N gain test for effectiveness. The results of this study are: (1) The development of learning media using smart apps creator valid geometric series material is used to increase students' learning motivation by obtaining construct validation results with an average percentage of 88% with valid criteria and content validation test results with an average percentage of 90% with valid criteria. (2) trials of learning media products using smart apps creators of geometric series material for students to get an average percentage of 80% in Very Practical criteria. (3) Increasing students' learning motivation using learning media using smart apps creator based on a gain score of 0.57 with moderate criteria. Researchers suggest that learning media using this smart apps creator can be developed again to produce more interesting and efficient learning media.
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