b
’,-’ universitas
‘ ) peradaban

PENGEMBANGAN MEDIA APLIKASI WEB KOMIK STRIP
BERMUATAN EKOKRITIK
DALAM PEMBELAJARAN TEKS ANEKDOT

SKRIPSI
Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh
Gelar Sarjana Pendidikan

Oleh:
SUCI SEPTIANI

40420024

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA INDONESIA
BUMIAYU
2024



PERNYATAAN ORISINAL DAN PUBLIKASI

Saya menyatakan dengan sebenarnya bahwa:

12

Skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Aplikasi Web Komik Strip
Bermuatan Ekokritik dalam Pembelajaran Teks Anekdot” ini adalah karya
penelitian saya sendiri, bebas dari plagiarisme, dan tidak terdapat karya atau
pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain kecuali secara
tertulis digunakan sebagai acuan dalam naskah ini dan disebutkan dalam
sumber acuan serta daftar pustaka. Apabila kemudian hari terbukti terdapat
plagiat dalam karya ini, maka saya bersedia menerima sanksi sesuai
ketentuan peraturan perundang-undangan (Pemendiknas No. 17, Tahun
2010).
Publikasi sebagai atau keseluruhan isi Skripsi pada jurnal atau forum ilmiah
lain harus seizin dan menyertakan tim pembimbing sebagai author dan
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Peradaban sebagai
institusinya. Apabila dalam waktu sekurang-kurangnya satu semester (enam
bulan sejak pengesahan skripsi) saya tidak melakukan publikasi dari
Sebagian atau keseluruhan skripsi ini, maka Ketua Program Studi
Pendidikan Bahasa Indonesia, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Peradaban berhak memublikasikan pada jurnal ilmiah yang
diterbitkan oleh Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia, Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Peradaban. Apabila saya
melakukan pelanggaran dari ketentuan publikasi ini, maka saya bersedia
mendapatkan sanksi akademik yang berlaku.

Bumiayu, 01 September 2024

Yang membuat pernyataan,

0BBA0ALX304670123

Suci Septiar{i -
NIM 40420024




NOTA DINAS PEMBIMBING

Yth. Ketua Program Studi Pendidikan Bahasa Indonesia

di Universitas Peradaban

Asalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Setelah saya melakukan bimbingan, arahan, dan koreksi terhadap skripsi berjudul
Pengembangan Media Aplikasi Web Komik Strip Bermuatan Ekokritik dalam
Pembelajaran Teks Anekdot yang ditulis oleh:

Nama : Suci Septiani;
NIM 140420024,
Jenjang : Strata Satu;

Program Studi : Pendidikan Bahasa Indonesia;
Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan.

Saya berpendapat bahwa skripsi tersebut sudah dapat diajukan sebagai syarat ujian
skripsi. Demikian nota dinas pembimbing ini dibuat untuk dapat digunakan
sebagaimana mestinya. Atas perhatian Ibu, saya mengucapkan terima Kasih.

Wasalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Bumiayu, 1 September 2024

MOh. Shofiuddin Shofi, M.Pd.






MOTO

“Usaha dan keberanian tidak cukup tanpa adanya tujuan dan arah perencanaan.”

(John F. Kennedy)

“Tidak ada kata terlambat. Lakukan apa yang ingin kamu lakukan, lakukan apa
yang kamu sukai. Dan kamu akan menemukan sesuatu yang benar-benar seusai
dengan apa yang ingin kamu lakukan.”

(Christopher Bang Chan)



ABSTRAK

Septiani, Suci. 2024. “Pengembangan Media Aplikasi Web Komik Strip
Bermuatan Ekokritik dalam Pembelajaran Teks Anekdot”. Pendidikan Bahasa
Indonesia, Fakultas Keguruan dan [Imu Pendidikan, Universitas Peradaban. Dosen
Pembimbing: Moh. Shofiuddin Shofi, M.Pd.

Kata kunci: media aplikasi web, ekokritik, teks anekdot

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan: (1) kelayakan media aplikasi web
komik strip bermuatan ekokritik dalam pembelajaran teks anekdot, (2) kepraktisan
penggunaan media aplikasi web komik strip bermuatan ekokritik dalam
pembelajaran teks anekdot. Jenis penelitian ini menggunakan metode 3D yang
terdiri dari yaitu define (pendefinisian), design (perancangan), develop
(pengembangan). Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, observasi,
dan angket. Instrumen pengumpulan data menggunakan angket validasi media,
validasi bahasa dan angket validasi materi. Adapun angket praktisasi yang
dibagikan papda siswa dan guru. Sampel penelitian dalam penelitian ini yaitu 34
siswa kelas XI TKJ 1. Hasil penelitian menunjukkan (1) kelayakan media aplikasi
web komik strip bermuatan ekokritik dalam pembelajaran teks anekdot dilakukan
dengan tiga validator, yaitu validator media, validator bahasa, dan validator materi
dengan kategori layak. Hasil uji kelayakan dengan presentase 82,5% dari ahli
media, 93% dari ahli bahasa, dan 94% dari ahli materi. (2) kepraktisan penggunaan
aplikasi media web komik strip bermuatan ekokritik dalam teks anekdot dilakukan
oleh guru mata pelajaran Bahasa Indonesia dan siswa dengan kategori layak.
Bagian ekokritik ini, indikator materi meliputi memahami, menganalisis,
mengevaluasi, dan mengkreasi dengan tahapan-tahapan yang dirancang untuk
membangun keterampilan berpikir kritis siswa. Hasil uji praktisasi dilakukan guru
mendapatkan presentase 98%, adapun hasul uji praktisasi yang melibatkan siswa
mendapatkan presentase 83%, menandakan bahwa media ini praktis untuk
digunakan dalam pembelajaran.



ABSTRACT

Septiani, Suci. 2024. “Development of Web Application Media Comic Strips with
Ecocritism in Leaning Anecdotal Texts”. Indonesian Language Education, Faculty
of Teacher Training and Education, Peradaban University. Advisor: Moh.
Shofiuddin Shofi, M.Pd.

Keywords: web application media, ecocriticism, anecdote text

This research aims to develop: (1) the feasibility of ecocritically charged comic
strip web application media in learning anecdotal text, (2) the practicality of using
ecocritically charged comic strip web application media in learning anecdotal text.
This type of research uses the 3D method which consists of define, design, and
develop. Data collection techniques used interviews, observations, and
questionnaires. The data collection instrument uses a media validation
questionnaire, language validation and material validation questionnaire. The
questionnaires were distributed to students and teachers. The research sample in
this study was 34 students of class XI TKJ 1. The results showed.: (1) the feasibility
of ecocritical web comic strip application media in learning anecdotal text is
carried out with three validators, namely media validators, language validators,
and material validators with feasible categories. The results of the feasibility test
with a percentage of 82.5% from media experts, 93% from language experts, and
94% from material experts. (2) The practicality of using the ecocritical web comic
strip media application in anecdote text was carried out by Indonesian language
subject teachers and students in the feasible category. This ecocriticism section,
material indicators include understanding, analysing, evaluating, and creating
with stages designed to build students' critical thinking skills. The results of the
practical test conducted by the teacher get a percentage of 98%, while the results
of the practical test involving students get a percentage of 83%, indicating that this
media is practical to use in learning.
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