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ABSTRACT 

 

Omah Arsala is a store specializing in the sale of herbal cosmetics and 

skincare. The current business process is not computerized, such as recording 

inventory procurement, sales transactions, inventory stock information, and 

preparing reports conventionally, which requires a lot of time and is prone to 

errors, resulting in inaccurate reports. Additionally, many items have stock levels 

below the minimum threshold, and gross profit figures are unknown. To address 

these issues, the author proposes designing and building a web-based Point of 

Sale information system using the Unified Process method, with development 

using the Yii2 framework. The outcome of this research is a web-based Point of 

Sale information system that helps with inventory recording, sales transactions, 

and procurement. It also provides insights into procurement and sales figures on 

a monthly and daily basis. 

Keyword:  Point Of Sale, Unified Process, Framework YII2 
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ABSTRAK 

Omah arsala merupakan salah satu toko yang bergerak dibidang penjualan 

herbal kosmetik dan skincare. Proses bisnis yang sedang berjalan belum 

terkomputerisasi seperti informasi pencatatan pengadaan barang, transaksi 

penjualan, informasi stok persediaan barang dan menyusun laporan secara 

konvensional yang memerlukan waktu yang lama sehingga rentan melakukan 

kesalahan dan menghasilkan laporan yang tidak akurat. Selain itu banyak data 

stok barang yang dibawah minimum stok tersedia tidak diketahui dan pendapatan 

laba kotor. Dari permasalahan tersebut maka penulis memberikan solusi untuk 

merancang dan membangun sistem informasi Point Of sale berbasis website 

menggunakan metode unified process, pengembangan sistemnya menggunakan 

framework YII2. Hasil dari penelitian ini yakni sistem informasi Point Of sale 

berbasis website yang dapat membantu pendataan barang, proses transaksi 

penjualan dan pengadaan barang. Serta dapat mengetahui nominal pengadaan, 

penjualan perbulan dan per hari. 

Kata Kunci:  Point Of Sale, Unified Process, Framework YII2 
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