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ABSTRAK 

 

 Putri, Dita Amelia. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran 

Matematika Berbasis Website Berbantuan Book creator SMK Kelas X. Skripsi. 

Jurusan Pendidikan Matematika Universitas Peradaban. Pembimbing, Dian 

Purwaningsih, M.Pd. 

 

 Penelitian ini di latar belakangi oleh kurangnya sarana dan prasarana 

seperti media pembelajaran yang bervariasi pada proses pembelajaran matematika 

sehingga menyebabkan  kurang nya ketertarikan siswa mata pelajaran tersebut, 

pembelajaran yang dilakukan masih terpusat pada guru dan guru hanya 

mengandalkan buku paket dan modul ajar saja hal ini dikarenakan guru belum 

memanfaatkan sarana dan prasarana yang tersedia di sekolah untuk proses 

pembelajaran yang lebih optimal. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

dan menghasilkan produk berupa media pembelajaran menggunakan book creator 

yang valid dan praktis. Penelitian ini termasuk penelitian pengembangan 

(research & development). Pengembangan menggunakan model Four-D (4D) 

yang meliputi tahap Define (pendefinisian), Design (Perancangan), Development 

(Pengembangan), Disseminaton (Penyebaran). Teknik pengumpulan data yang 

digunakan observasi dan angket. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini 

adalah angket validasi materi dan angket validasi media serta angket respon siswa 

terhadap media (kepraktisan). Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan 

diperoleh : (1) Pengembangan media pembelajaran berbasis website berbantuan 

book creator  layak digunakan dengan perolehan rata-rata hasil uji dari validator 

materi sebesar 88,6% dalam kriteria sangat valid dan rata-rata hasil uji dari 

validator media sebesar 86,6 dalam kriteria sangat valid. (2) Uji coba produk 

media pembelajaran kepada siswa memperoleh persentase rata-rata 93,50% 

dengan kriteria sangat praktis. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran matematika menggunakan book creator ini valid (layak) dan praktis 

digunakan sebagai sumber belajar siswa. Penelitian ini terbatas hanya sampai 

dengan uji kepraktisan dan dengan materi barisan dan deret saran untuk peneliti 

selanjutnya bisa dengan menguji sampai tingkat keefektivitasan dan dengan 

materi yang lainnya. 

 

Kata kunci : pengembangan, media pembelajaran, website, book creator 
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ABSTRACT 

 

Putri, Dita Amelia. 2024. Development of Website-Based Mathematics 

Learning Media with Assisted by Book Creator for Class X Vocational Schools. 

Thesis. Department of Mathematics Education, Peradaban University. 

Supervisor, Dian Purwaningsih, M.Pd. 

 

This research is motivated by a lack of facilities and infrastructure such as 

varied learning media in the mathematics learning process, causing a lack of 

student interest in this subject, the learning carried out is still centered on 

teachers and teachers only rely on textbooks and teaching modules, this is 

because teachers have not utilized the facilities and infrastructure available at the 

school for a more optimal learning process. This research aims to develop and 

produce a product in the form of learning media using using valid and practical 

book creator. This research includes development research (research & 

development). Development uses the Four-D (4D) model which includes Define 

(defining), Design (Designing), Development (Development), Disseminaton 

(Dissemination) stages. Data collection techniques used were observation and 

questionnaires. The instruments used in this research were material validation 

questionnaires and media validation questionnaires as well as student response 

questionnaires to media (practicality). with an average test result from material 

validators of 88.6% in very valid criteria and an average test result from media 

validators of 86.6 in very valid criteria. (2) Testing learning media products on 

students obtained an average percentage of 93.50% with very practical criteria. 

So it can be concluded that mathematics learning media using book creators is 

valid (feasible) and practical to use as a student learning resource. This research 

is limited to practicality testing and with series of materials and suggestions for 

future researchers to test the level of effectiveness and with other materials. 

 

Keywords: development, learning media, website, book creator 
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