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ABSTRACT

A web-based sales information system is a solution to streamline business
management in the digital era. This research aims to design and develop a web-
based sales information system using the Prototype method, with Dapoer Evmuf
as a case study. The system is built using the Codelgniter framework to manage
sales, inventory, and automate report generation. In its implementation, this
system enables users to conduct sales transactions more efficiently and reduces
errors that may occur in manual processes. System testing was carried out using
Blackbox Testing and User Acceptance Test (UAT), showing that the system
Sfunctions well and is accepted by users. With this system, it is expected to increase
business process efficiency and assist business owners in managing sales data.

Keywords: Sales Information System, Website, Codelgniter, Prototype, Dapoer
Evmuf.
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ABSTRAK

Sistem informasi penjualan berbasis website merupakan solusi untuk
mempermudah pengelolaan bisnis di era digital. Penelitian ini bertujuan untuk
merancang dan membangun sistem informasi penjualan berbasis website
menggunakan metode Prototype pada studi kasus Dapoer Evmuf. Sistem ini
dirancang dengan framework Codelgniter untuk mengelola penjualan, stok, serta
pembuatan laporan secara otomatis. Dalam implementasinya, sistem ini
memungkinkan pengguna untuk melakukan transaksi penjualan dengan lebih
efisien dan mengurangi kesalahan yang mungkin terjadi pada proses manual.
Pengujian sistem dilakukan dengan metode Blackbox Testing dan User
Acceptance Test (UAT) yang menunjukkan bahwa sistem berfungsi dengan baik
dan dapat diterima oleh pengguna. Dengan adanya sistem ini, diharapkan dapat
meningkatkan efisiensi proses bisnis serta membantu pemilik usaha dalam
pengelolaan data penjualan.

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan, Website, Codelgniter, Prototype,
Dapoer Evmuf
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