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ABSTRACT

Lovebirds are birds that are famous among songbird lovers in Indonesia because they
have beautiful colored chirping. There are many types of lovebirds which can be seen
from their color. Many bird lovers don't know the types of lovebirds and generalize all
types of lovebirds. Therefore, we need a system that can help bird lovers find out the
types of lovebirds. Digital images are one of the technological developments that can be
used to carry out data processing and identification based on images. The use of digital
images can solve the problem in this research to classify lovebird species. Deep Learning
has good capabilities in machine learning, one of which is image classification. This
research uses the Convolutional Neural Network (CNN) method with a combined VGG16
architecture. The lovebird classification system created will carry out classification using
the flask webframework as a Graphical User Interface (GUI). Lovebird image data
consists of 6 classes, namely albino, batman, bluece, josan, olive and paskun. This
research uses a total of 660 image data which is divided into 600 data for model creation
and 60 data for web testing. The level of accuracy obtained from the Convolutional
Neural Network method in web testing is 96%.

Keywords: Lovebird, Digital Image, Deep Learning, Convolutional Neural Network,
Flask Webframework.



ABSTRAK

Lovebird merupakan burung yang terkenal dikalangan pecinta burung kicau di
Indonesia karena memiliki kicau warna yang indah. Burung /lovebird memiliki
banyak jenis yang dapat dilihat dari warnanya. Banyak pecinta burung yang belum
mengetahui jenis-jenis burung lovebird dan menyamaratakan semua jenis burung
lovebird. Oleh karena itu diperlukan suatu sistem yang dapat membantu pecinta
burung untuk mengetahui jenis-jenis burung lovebird. Citra digital merupakan salah
satu perkembangan teknologi yang dapat dimanfaatkan untuk melakukan
pengolahan data dan identifikasi berdasarkan citra. Pemanfaatan citra digital dapat
menyelesaikan masalah dalam penelitian ini untuk mengklasifikasikan jenis burung
lovebird. Deep Learning memiliki kemampuan yang baik dalam pembelajaran
mesin salah satunya adalah klasifikasi citra (image classification). Penelitian ini
menggunakan metode Convolutional Neural Network (CNN) dengan arsitektur
VGG16 yang dikombinasi. Sistem klasifikasi burung lovebird yang dibuat akan
melakukan klasifikasi menggunakan webframework flask sebagai Graphical User
Interface (GUI). Data citra burung lovebird terdiri dari 6 kelas yaitu albino, batman,
bluiece, josan, olive dan paskun. Penelitian ini menggunakan total data citra
sebanyak 660 yang dibagi menjadi 600 data untuk pembuatan model dan 60 data
untuk pengujian web. Tingkat akurasi yang didapat dari metode Convolutional
Neural Network pada pengujian web sebesar 96%.

Kata kunci: Lovebird, Citra Digital, Deep Learning, Convolutional Neural Network,
Webframework Flask.
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