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Pembelajaran trigonometri masih menjadi tantangan bagi banyak siswa karena karakteristik materinya yang abstrak dan minim visualisasi. Di sisi lain, metode pengajaran yang digunakan guru masih cenderung konvensional dan belum memanfaatkan teknologi secara optimal. Hal ini berdampak pada rendahnya minat belajar siswa serta pemahaman yang kurang mendalam terhadap konsep-konsep trigonometri. Menanggapi permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran TriGenius sebagai solusi interaktif yang mampu menghadirkan pembelajaran trigonometri secara lebih menarik, visual, dan mudah diakses. Penelitian ini merupakan jenis pengembangan (R&D) dengan menggunakan model 4D (Define, Design, Develop, Disseminate), namun dibatasi hingga tahap validasi dan uji kepraktisan. Proses pengembangan memanfaatkan GeoGebra dan Google Sites yang kemudian dikonversi menjadi aplikasi Android melalui AppsGeyser. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini meliputi lembar validasi ahli materi dan ahli media, serta angket kepraktisan siswa sebagai pengguna. Penilaian dilakukan untuk mengetahui tingkat kevalidan dan kepraktisan media yang dikembangkan, yaitu berupa media pembelajaran berbasis Android bernama TriGenius, yang berisi materi trigonometri kelas XI meliputi konsep dasar trigonometri, fungsi trigonometri, identitas trigonometri, serta aturan sinus dan cosinus. Hasil validasi menunjukkan bahwa media memperoleh skor sebesar 98% dan materi sebesar 98,2% yang termasuk dalam kategori sangat valid. Sementara itu, uji kepraktisan yang melibatkan siswa menghasilkan skor 90,4% dan termasuk dalam kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran TriGenius dinyatakan layak digunakan dalam proses pembelajaran trigonometri di kelas XI SMA. Penelitian selanjutnya diharapkan dapat menguji efektivitas media ini dalam meningkatkan hasil belajar dan memperluas penerapannya pada materi atau jenjang yang berbeda.
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Trigonometry learning remains a challenge for many students due to its abstract nature and the lack of visualization in the learning process. Moreover, teaching methods used by teachers tend to be conventional and have not yet maximized the use of technology, resulting in low student interest and limited conceptual understanding. Responding to these issues, this study aims to develop an interactive learning media called TriGenius as a technological solution that presents trigonometry in a more engaging, visual, and accessible way. This research is a type of development study (R&D) using the 4D development model (Define, Design, Develop, Disseminate), limited to the stages of validation and practicality testing. The development process utilizes GeoGebra and Google Sites, which are then converted into an Android-based application using AppsGeyser. The research instruments include expert validation sheets for media and content, as well as student practicality questionnaires. The assessment was conducted to determine the validity and practicality of the developed media, which is an Android-based learning application called TriGenius. The application contains trigonometry material for Grade XI, including basic trigonometric concepts, trigonometric functions, trigonometric identities, and the sine and cosine rules. The validation results showed that the media scored 98% and the content scored 98.2%, both categorized as very valid. Meanwhile, the practicality test involving students yielded a score of 90.4%, categorized as very practical. Based on these results, TriGenius is considered feasible to be used as a learning media in trigonometry lessons for Grade XI students. Future research is expected to examine the effectiveness of this media in improving learning outcomes and to expand its development for other topics or educational levels.



