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	Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan model pembelajaran  Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media Wordwall dalam meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis  kelas V sekolah dasar. Model TGT merupakan salah satu strategi pembelajaran kooperatif yang melibatkan unsur permainan dan kompetisi untuk meningkatkan motivasi serta hasil belajar . Media Wordwall dipilih karena mampu menyajikan materi pembelajaran secara interaktif dan menarik. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode kuasi eksperimen, populasi dan sampel dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas V SD Negeri 03 Pekuncen berjumlah 18 peserta didik. Teknik pengumpulan data meliputi observasi, tes, dan dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan adalah uji Paired Sample T-Test. Hasil uji hipotesis penelitian pengujian Paired Sample T-Test, diidentifikasi skor Sig (2-tailed) sejumlah 0,000 < 0,05 dan nilai T- hitung sebesar 9,441 > 2,13145 maka Ho ditolak Ha diterima. Dengan demikian bisa ditarik konklusi adanya diferensi rerata yang signifikan sebelum dan sesudah diterapkannya model   Teams Games Tournament dengan media Wordwall pada kapabilitas pemecahan masalah   kelas V dalam pembelajaran Matematika.
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	This study aims to determine the effectiveness of the use of the  Teams Games Tournament (TGT) learning model assisted by Wordwall media in improving mathematical problem-solving abilities of fifth-grade elementary school students. The TGT model is one of the cooperative learning strategies that involves elements of games and competition to increase motivation and student learning outcomes. Wordwall media was chosen because it is able to present learning materials interactively and interestingly. This study uses a quantitative approach with a quasi-experimental method, the population and sample in this study were 18 fifth-grade students of public elementary school 03 Pekuncen. Data collection techniques include observation, testing, and documentation. The data analysis technique used is the Paired Sample T-Test. The results of the Paired Sample T-Test research hypothesis test identified a Sig score (2-tailed) of 0.000 <0.05 and a T-value of 9.441> 2.13145, so Ho is rejected and Ha is accepted. Thus, it can be concluded that there is a significant difference in the average before and after the implementation of the  Teams Games Tournament model with Wordwall media on the problem-solving capabilities of fifth-grade students in Mathematics learning.



