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ABSTRAK

Azmi, Ira. 2025. Analisis Penerapan Metode Permainan Terhadap Motivasi Belajar
Siswa pada Pembelajaran Matematika di SD Negeri Penggarutan 01. Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Peradaban. Muh. Lugman Arifin,
Lc.MA.

Kata Kunci: Metode Permainan, Motivasi, Pembelajaran Matematika

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses penerapan metode
perminan terhadap motivasi belajar siswa pada pembelajarn Matematika di kelas V
dan mengetahui faktor pendukung dan penghambat dari penerapan metode
permaianan di kelas V SD Negeri penggarutan 01. Penelitian ini menggunakan
metode kualitatif deskriptif dengan pendekatan fenomenologi. Teknik
pengumpulan berupa observasi, wawancara dan dokumentasi. Adapun hasil dari
penelitian ini bahwa dengan menggunakan metode permainan dapat meningkatkan
motivasi belajar siswa pada pembelajaran Matematika. Proses penerapan metode
permainan melalui tiga tahap antara lain: perencanaan yaitu dengan menyusun
modul ajar, pelaksanaan meliputi tiga tahapan yaitu, kegiatan pembuka/awal,
kegiatan inti dan kegiatan penutup dan evaluasi berupa pemberian penilaian non tes
dan tes berupa soal-soal latihan. Hasil dari penerapan metode permainan dapat
diketahui adanya perubahan sikap dan tingkah laku siswa ketika pembelajaran
Matematika dibuktikan berdasarkan wawancara guru dan wawancara Sisiwa.
Adapun faktor pendukung dari penerapan metode permainan yaitu ketekunan dan
krativitas guru adapun faktor penghambatnya yaitu keterbatasan waktu.
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ABSTRACT

Azmi, Ira. 2025. Analysis of the Application of the Game Method on Student
Learning Motivation in Mathematics Learning at SD Negeri Penggarutan 01. Study
Program Primary School Teacher Education, University of Civilization. Muh.
Lugman Arifin, Lc.MA.

Keywords: Game Method, Motivation, Mathematics Learning

This research is motivated by the problems that occur in the learning
process in class V, namely students lack enthusiasm in participating in the learning
process and tend to be passive in receiving learning from teachers, especially in
learning Mathematics, children are still low in learning motivation. This study aims
to motivate students in learning Mathematics by applying the game method. This
research uses qualitative methods. Collection techniques are observation, interview
and documentation. The results of this study that using the game method can
increase student learning motivation in learning Mathematics. The process of
applying the game method goes through three stages, namely planning,
implementation and evaluation. The results of the application of the game method
can be seen a change in the attitude and behavior of students when learning
Mathematics as evidenced by teacher interviews and student interviews. The
supporting factors for the application of game methods are the perseverance and
creativity of the teacher while the inhibiting factor is time constraints.
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