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MOTTO
Dunia adalah hal yang fana tetapi penuh akan ujian di setiap perjalanan. Setiap
orang fokus dengan dirinya sendiri, tanpa terlalu memperdulikan orang lain. Maka
dari itu berharap kepada manusia adalah hal yang keliru tetapi yang lebih utama
adalah bekal ilmu. Penyusunan skripsi ini bukan hanya tuntutan akademik semata
untuk meraih gelar sarjana, tetapi lembar yang tertulis, teori yang dipelajari dan
analisis yang dilakukan adalah sebuah pengingat mendalam akan sabda rasulullah

Saw:

“Man aroda dun yaa fa'alaihi bil 'ilmi, wa man arodal akhirota fa'alaihi bil 'ilmi,

wa man aroda huma fa'alaihi bil 'ilmi”

Artinya:

“Barang siapa yang menginginkan dunia maka hendaklah berilmu.Barang siapa
yang menginginkan akhirat, maka hendaklah dengan ilmu. Barang siapa yang

menginginkan keduanya, maka hendaklah dengan ilmu.”
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ABSTRAK

Hanifah, Nida. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran MathVenture
Berbantuan Komik Pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas VIII. Skripsi
Jurusan Pendidikan Matematika Universitas Peradaban. Pembimbing, Sofri Rizka
Amalia, M.Pd.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan dan menghasilkan produk
berupa media pembelajaran menggunakan iSpring Suite berbantuan komik pada
materi bangun ruang sisi datar kelas VIII yang valid dan praktis dalam
penggunaannya. Model penelitian yang digunakan adalah model Four-D (4D) yang
meliputi tahap Define (Pendefinisian), Design (Perancangan), Development
(Pengembangan), Disseminate (Penyebaran). Teknik pengumpulan data yang
digunakan pada penelitian ini adalah observasi, wawancara tidak terstruktur dan
kuesioner (angket). Instrumen pengumpulan data yang digunakan adalah angket
validasi ahli dan angket respon peserta didik. Teknik analisis data yang digunakan
adalah uji kevalidan produk dan uji kepraktisan produk. Hasil penelitian ini adalah:
(1) Pengembangan media pembelajaran menggunakan iSpring Suite berbantuan
komik pada materi bangun ruang sisi datar kelas VIII sangat valid dengan
persentase validasi media 94% dan validasi materi 96%. (2) Hasil uji kepraktisan
pengembangan media pembelajaran iSpring Suite berbantuan komik pada materi
bangun ruang sisi datar kelas VIII diperoleh presenrase akhir sebesar 92% dengan
kategori “Sangat Praktis”. Saran peneliti produk media pembelajaran MathVenture
dapat digunakan sebagai media pembelajaran dan dapat dikembangkan lagi untuk
menghasilkan produk media pembelajaran yang lebih menarik dan efisien.

Kata Kunci: iSpring Suite, Komik, Matematika, Media Pembelajaran
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ABSTRACT

Hanifah, Nida. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran MathVenture
Berbantuan Komik Pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas VIII. Skripsi
Jurusan Pendidikan Matematika Universitas Peradaban. Pembimbing, Sofri Rizka
Amalia, M.Pd.

The purpose of this research is to develop and produce products in the form of
learning media using iSpring Suite assisted by comics on the material of flat-sided
space buildings in class VIII that are valid and practical in use. The research model
used is the Four-D (4D) model which includes the Define, Design, Development,
and Disseminate stages. The data collection techniques used in this study were
observation, unstructured interviews and questionnaires. The data collection
instruments used are expert validation questionnaires and student response
questionnaires. The data analysis technique used is the product validity test and
the product practicality test. The results of this study are: (1) The development of
learning media using iSpring Suite assisted comics on the material of flat-sided flat-
sided spaces in class VIII is very valid with a media validation percentage of 94%
and material validation of 96%. (2) The results of the practicality test of the
development of iSpring Suite learning media assisted by comics on the material of
flat-sided flat space in class VIII obtained a final percentage of 92% with the
category "Very Practical". Researcher suggestions MathVenture learning media
products can be used as learning media and can be developed again to produce
learning media products that are more interesting and efficient.

Keywords: Comics, iSpring Suite, Learning Media, Math
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