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Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan dan menghasilkan produk berupa media pembelajaran B-Math Cultura berbantuan Articulate Storyline 3. Pengembangan menggunakan model ADDIE yang meliputi tahap Analyze (analisis), Design (perancangan), Development (pengembangan), Implementation (implementasi), Evaluation (evaluasi). Teknik pengumpulan data yang digunakan wawancara, angket. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini adalah angket validasi media, angket validasi materi, dan angket respon siswa (kepraktisan). Teknik analisis data menggunakan uji kevalidan produk dan uji kepraktisan produk. Hasil penelitian ini adalah: 1) Pengembangan media pembelajaran B-Math Cultura berbantuan Articulate Storyline 3 pada materi SPLTV memperoleh kriteria kelayakan setelah melewati tahap uji validasi oleh ahli berupa uji validasi media dengan memperoleh presentase sebesar 95% dengan kategori sangat valid, dan uji validasi materi memperoleh presentase sebesar 95,5% dengan kategori sangat valid.
2) Uji kepraktisan produk media pembelajaran B-Math Cultura berbantuan Articulate Storyline 3 pada materi SPLTV terhadap peserta didik memperoleh presentase sebesar 94,45% dengan kategori sangat praktis. Saran peneliti diharapkan produk media pembelajaran B-Math Cultura berbantuan Articulate Storyline 3 dapat dikembangkan lagi untuk menghasilkan produk yang lebih menarik serta efisien.
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This purpose of this research is to develop and produce in the form of B-Math Cultura learning media assisted by Articulate Storyline 3. Development using the ADDIE model which includes the stages of Analyze (analysis), Design (design), Development (development), Implementation (implementation), Evaluation (evaluation). Data collection techniques used interviews, questionnaires. The instruments used in this study were media validation questionnaires, material validation questionnaires, and student response questionnaires (practicality). Data analysis techniques used product validity tests and product practicality tests. The results of this study are: 1) The development of B-Math Cultura learning media assisted by Articulate Storyline 3 on SPLTV material obtained the eligibility criteria after passing the validation test stage by experts in the form of a media validation test by obtaining a percentage of 95% with a very valid category, and the material validation test obtained a percentage of 95.5% with a very valid category. 2) The practicality test of the B-Math Cultura learning media product assisted by Articulate Storyline 3 on SPLTV material for students obtained a percentage of 94.45% with a very practical category. The researcher's suggestion is that the B- Math Cultura learning media product assisted by Articulate Storyline 3 can be further developed to produce more attractive and efficient products.
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