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ABSTRAK

Halimah, Siti Nur. 2025. Desain Inovatif Media Pembelajaran Berbasis
Kodular dengan Pendekatan Etnomatematika untuk Menunjang Pemahaman
Konsep Matematika Siswa di SMK Al Huda Bumiayu. Skripsi Jurusan Pendidikan
Matematika Universitas Peradaban. Pembimbing, Eka Farida Fasha, S.Si., M.Pd.

Rendahnya pemahaman siswa terhadap konsep-konsep matematika, dikarenakan
kurangnya penerapan manfaat materi matematika di kehidupan sehari-hari, serta
pemanfaatan teknologi di lingkungan sekolah belum maksimal sehingga
dibutuhkan media pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif. Rumusan
masalah penelitian ini adalah apakah pengembangan media pembelajaran berbasis
kodular dengan pendekatan etnomatematika untuk menunjang pemahaman konsep
matematika berdasarkan kevalidan?, apakah penggunaan media pembelajaran
berbasis kodular dengan pendekatan etnomatematika untuk menunjang pemahaman
konsep matematika berdasarkan kepraktisan?. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan sebuah produk berupa media pembelajaran berbantuan software
Kodular dengan pendekatan etnomatematika, serta untuk mengetahui perannya
dalam menunjang pemahaman konsep matematika siswa. Penelitian ini
menggunakan model pengembangan 4D yang meliputi beberapa tahapan yaitu
tahap  Define  (pendefinisian),  Design  (perancangan),  Development
(pengembangan), dan Dissemination (penyebaran). Penelitian ini dilaksanakan di
SMK Al Huda bumiayu dengan populasi kelas X dan sampel yang dipakai yaitu 33
siswa kelas X TSM 1. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi,
wawancara dan kuesioner (angket). Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini
yaitu angket validasi media, angket validasi materi, dan angket respon siswa
(kepraktisan). Teknik analisis data yang digunakan yaitu kevalidan produk dan uji
kepraktisan produk. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa uji validasi terhadap
media atau konstruk menunjukkan persentase akhir sebesar 98% dengan kategori
sangat valid, uji validasi terhadap isi atau materi memperoleh persentase akhir
sebesar 94% dengan kategori sangat valid, dan pada uji kepraktisan dengan angket
respon peserta didik memperoleh persentase sebesar 90% dengan kategori sangat
praktis. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa pengembangan media
pembelajaran berbasis Kodular dinyatakan valid dan praktis. Saran peneliti
diharapkan media pembelajaran berbasis Kodular ini dapat digunakan sebagai alat
bantu dalam proses pembelajaran dan dapat membantu menunjang pemahaman
konsep matematika siswa.

Kata Kunci: Kodular, Media Pembelajaran, Pemahaman Konsep Matematika
Siswa, Pendekatan Etnomatematika
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ABSTRACT

Halimah, Siti Nur. 2025. Innovative Design of Codular-Based Learning
Media with Ethnomathematics Approach to Support Students' Understanding of
Mathematical Concepts at SMK Al Huda Bumiayu. Thesis, Department of
Mathematics Education, Peradaban University. Advisor, Eka Farida Fasha, S.Si.,
M.Pd.

The low understanding of students towards mathematical concepts is due to the lack
of application of the benefits of mathematical materials in everyday life, as well as
the use of technology in the school environment is not optimal so that more
interesting and interactive learning media are needed. The formulation of the
research problem is whether the development of codular-based learning media with
an ethnomathematics approach to support the understanding of mathematical
concepts based on validity?, whether the use of codular-based learning media with
an ethnomathematics approach to support the understanding of mathematical
concepts based on practicality?. This study aims to develop a product in the form
of learning media assisted by Kodular software with an ethnomathematics
approach, and to determine its role in supporting students' understanding of
mathematical concepts. This study uses a 4D development model that includes
several stages, namely the Define, Design, Development, and Dissemination stages.
This study was conducted at SMK Al Huda Bumiayu with a population of class X
and the sample used was 33 students of class X TSM 1. Data collection techniques
used were observation, interviews and questionnaires. The instruments used in this
study were media validation questionnaires, material validation questionnaires,
and student response questionnaires (practicality). Data analysis techniques used
were product validity and product practicality tests. The results of this study
indicate that the validation test of the media or construct showed a final percentage
of 98% with a very valid category, the validation test of the content or material
obtained a final percentage of 94% with a very valid category, and in the
practicality test with a student response questionnaire obtained a percentage of
90% with a very practical category. Therefore, it can be concluded that the
development of Kodular-based learning media is declared valid and practical. The
researcher's suggestion is that this Kodular-based learning media can be used as a
tool in the learning process and can help support students' understanding of
mathematical concepts.

Keywords: Codular, Learning Media, Students' Understanding of Mathematical
Concepts, Ethnomathematics Approach
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