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ABSTRAK

Prayoga, Indra. 2025. Pengembangan Games Edukasi Statistika Ethostat
(Etnomatematika Statistika) Berbantuan Construct 2 SMK. Skripsi Jurusan
Pendidikan Matematika Universitas Peradaban. Pembimbing, Eka Farida Fasha,
S.Si., M.Pd.

Kata Kunci: Game edukasi, Etnomatematika, Construct 2, Statistika

Kesulitan siswa dalam memahami materi statistika, minat belajar yang rendah, serta
penggunaan metode pembelajaran yang masih konvensional menjadi latar belakang
dilakukannya penelitian ini. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
mengembangkan media pembelajaran Ethostat sebagai game edukasi statistika
berbasis etnomatematika berbantuan Construct 2, serta mengetahui tingkat
kevalidan dan kepraktisan media tersebut. Penelitian ini menggunakan metode
Research and Development (R&D) dengan model pengembangan 4D (Define,
Design, Develop, dan Disseminate). Subjek penelitian adalah siswa kelas X TF C
di SMK Ma’arif NU 2 Ajibarang. Teknik pengumpulan data meliputi observasi,
wawancara, dan angket. Instrumen yang digunakan adalah angkeet validasi media,
angket validasi materi dan angket respon peserta didik. Teknik analisa data yang
digunakan pada penelitian ini adalah uji kevalidan dan uji kepraktisan produk. Hasil
penelitian ini adalah : 1) uji validasi media oleh ahli memperoleh persentase sebesar
83,5% dengan kategori sangat valid, dan validasi materi memperoleh persentase
sebesar 94% dengan kategori sangat valid. 2) Hasil uji kepraktisan oleh pengguna
memperoleh persentase sebesar 83,7% yang termasuk dalam kategori praktis.
Berdasarkan hasil tersebut, media Ethostat dinyatakan layak digunakan sebagai
media pembelajaran statistika yang valid dan praktis
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ABSTRACT

Prayoga, Indra. 2025. Development of the Educational Statistics Game Ethostat
(Ethnomathematics-Based Statistics) Assisted by Construct 2 at Vocational High
School.. Thesis of Department of Mathematics Education, University of Peradaban.
Supervisor, Eka Farida Fasha, S.Si., M.Pd.

Keywords: Educational game, Ethnomathematics, Construct 2, Statistics

Students' difficulties in understanding statistical material, low learning motivation,
and the continued use of conventional teaching methods form the background of
this research. The purpose of this study is to develop Ethostat as an
ethnomathematics-based educational game for learning statistics, supported by
Construct 2, and to determine the validity and practicality of the media. This
research employed the Research and Development (R&D) method with the 4D
model (Define, Design, Develop, and Disseminate). The research subjects were
students of class X TF C at SMK Ma'arif NU 2 Ajibarang. Data collection
techniques included observation, interviews, and questionnaires. The instruments
used were the media validation questionnaire, the material validation questionnaire,
and the student response questionnaire. Data analysis techniques involved product
validity and practicality tests. The research results are as follows: 1) The media
validation test by experts yielded a percentage of 83.5%, categorized as very valid,
and the material validation scored 94%, also categorized as very valid. 2) The
practicality test by users obtained a percentage of 83.7%, which falls into the
practical category. Based on these results, Ethostat is considered feasible to be used
as a valid and practical media for learning statistics.
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