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Latar belakang penelitian ini berawal dari pentingnya pengembangan media pembelajaran inovatif untuk meningkatkan minat belajar siswa. Salah satu solusi yang dapat dikembangkan adalah media pembelajaran berbasis MIT App Inventor yang memungkinkan guru dan siswa berinteraksi melalui aplikasi berbasis Android. Media ini tidak hanya memberikan pengalaman belajar yang interaktif dan menarik, tetapi juga dapat disesuaikan dengan kebutuhan pembelajaran di era digital. Pengembangan media pembelajaran semacam ini diharapkan mampu memperkuat minat belajar siswa dengan mengintegrasikan teknologi dan konten pembelajaran yang kontekstual dan relevan. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah produk berupa media pembelajaran berbasis Mit App Inventor serta untuk mengetahui perannya dalam penguatan minat belajar siswa. Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D yang meliputi beberapa tahapan yaitu tahap Define, Design, Development, Dissemination. Penelitian ini dilaksanakan di SMK Muhammadiyah 1 Ajibarang dengan populasi kelas XI dan sampel yang digunakan yaitu 30 peserta didik kelas XI AK 4. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah observasi, wawancara, kuesioner (angket). Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah kevalidan produk dan uji kepraktisan produk. Hasil penelitian menunjukan bahwa media pembelajaran Mit App Inventor yang dikembangkan ini memperoleh kriteria kelayakan setelah melewati tahap uji validasi oleh ahli berupa uji validasi media dengan memperoleh presentase sebesar 97% dengan kategori sangat valid, dan uji validasi materi memperoleh presentase sebesar 93% dengan kategeri sangat valid dan pada uji kepraktisan dengan angket respon peserta didik memperoleh presentase sebesar 87,4% dengan kategori sangat praktis.
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ABSTRACT

Muliyawati, Mia 2025. Development of Mobile-Friendly Learning Media Based on Mit App Inventor to Strengthen Students' Learning Interest at SMK Muhammadiyah 1 Ajibarang. Thesis. Department of Mathematics Education, Peradaban University. Advisor, Eka Farida Fasha, S.Si., M.Pd.

The background of this research is based on the importance of developing innovative learning media to increase students' interest in learning. One solution that can be developed is MIT App Inventor-based learning media that allows teachers and students to interact through Android-based applications. This media not only provides an interactive and interesting learning experience, but can also be adjusted to the needs of learning in the digital era. The development of this kind of learning media is expected to be able to strengthen students' interest in learning by combining technology and contextual and relevant learning content. This study aims to develop a product in the form of learning media based on Mit App Inventor and to determine its role in strengthening students' learning interest. This study uses a 4D development model which includes several stages, namely the Define, Design, Development, Dissemination stages. This research was conducted at SMK Muhammadiyah 1 Ajibarang with a population of class XI and the sample used was 30 students of class XI AK 4. Data collection techniques used in this study were observation, interviews, questionnaires (questionnaires). Data analysis techniques used in this study were product validity and product practicality testing. The results of the study showed that the Mit App Inventor learning media developed obtained the eligibility criteria after passing the validation test stage by experts in the form of a media validation test by obtaining a percentage of 97% with a very valid category, and the material validation test obtained a percentage of 93% with a very valid category and in the practicality test with a student response questionnaire obtained a percentage of 87.4% with a very practical category
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