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Pendidikan merupakan proses krusial yang dilakukan suatu negara untuk membekali generasi mudanya dengan nilai-nilai, pengetahuan, dan keterampilan yang dibutuhkan. Salah satu pengetahuan yang wajib dalam pendidikan adalah pelajaran matematika. Namun faktanya dilapangan masih banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam menghadapi permasalahan dan memahami pembelajaran matematika khususnya statistika. Selain itu juga salah satu penyebab utama dari permasalahan ini adalah kurangnya media pembelajaran yang interaktif serta menarik perhatian siswa untuk mendalami materi secara efektif. Oleh karena itu, dibutuhkan media pembelajaran inovatif yang mampu menarik perhatian siswa. Salah satu solusi yang potensial adalah pengembangan media pembelajaran matstat berbasis masalah berbantuan Mit App Inventor pada materi statistik. Penelitian ini bertujuan untuk menciptakan pembelajaran yang dapat tercapai secara optimal melalui perencanaan lingkungan belajar yang metodis, karena media ini menawarkan fleksibilitas dalam proses belajar, baik di dalam maupun di luar ruang kelas. Pengembangan media dilakukan menggunakan model pengembangan 4D (Define, Design, Development, Disseminat). Validasi dilakukan oleh ahli materi dan ahli media, sedangkan uji kepraktisan melibatkan siswa sebagai pengguna. Hasil penelitian menunjukan bahwa media yang dikembangkan memperoleh skor validasi media sebesar 95,7%  dan uji kepraktisan sebesar 90,9% yang termasuk dalam kategori sangat baik. Dengan demikian, media pembelajaran ini dinilai layak digunakan sebagai media pembelajaran alternatif yang inovatif dan menarik. Penelitian selanjutnya disarankan untuk melanjutkan ketahap pengujian keefektifan.
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Education is a crucial process undertaken by a country to equip its young generation with the necessary values, knowledge, and skills. One of the compulsory subjects in education is mathematics. However, many students still experience difficulties in solving problems and understanding mathematics, particularly statistics. Furthermore, one of the main causes of this problem is the lack of interactive learning media that engages students effectively, enabling them to understand the material. Therefore, innovative learning media that can capture students' attention are needed. One potential solution is the development of problem-based mathematical learning media using MIT App Inventor for statistics. This research aims to create optimal learning outcomes through methodical learning environment planning, as this media offers flexibility in the learning process, both inside and outside the classroom. Media development was carried out using the 4D development model (Define, Design, Develop, Disseminate). Validation was carried out by subject matter experts and media experts, while practicality testing involved students as users. The research results showed that the developed media achieved a media validation score of 95.7% and a practicality test score of 90.9%, which is considered very good. Therefore, this learning media is considered suitable for use as an innovative and engaging alternative learning tool. Further research is recommended to continue to the effectiveness testing stage.
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