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MOTTO 

 

“Jangan takut gagal karena yang tidak pernah gagal adalah mereka yang tidak 

pernah mencoba” 

(Chairul Tanjung) 

 

 

“Kesuksesan adalah hasil dari kerja keras, belajar dari kegagalan dan tidak 

pernah menyerah” 

(Ica April Liani) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

PERSEMBAHAN 
 

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

Puji Syukur Kehadirat Allah SWT atas segala limpahan rahmat, karunia dan 

petunjuk-Nya serta dukungan keluarga, teman-teman seperjuangan dan dari 

orang-orang tercinta sehingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik dan 

sebagai salah satu syarat untuk mendapatkan gelar kesarjanaan. Walaupun jatuh 

dari kata sempurna, namun penulis bangga telah mencapai pada titik ini, yang 

akhrinya skripsi ini bisa selesai diwaktu yang tepat. 

Kata-kata yang selalu peneliti tanamkan dalam hati adalah “Jika mempunyai 

sebuah tujuan, maka buatlah batas untuk mencapai tujuan tersebut sehingga hal 

inilah yang membuat penulis memacu dirinya sampai batas maksimal sehingga 

dapat menyelesaikan skripsi ini, diwaktu yang tepat.” Dengan penuh rasa syukur 

dan hormat, karya ini saya persembahkan kepada: 

1. Allah SWT, karena tanpa pertolongan-Nya peneliti tidak mungkin sampai 

dititik ini dan karunianya skripsi ini disusun dengan baik dan tepat waktu. 

2. Kedua orang tua tercinta Alm. Ibu Samroh dan Bapak Sohibi dengan segala 

kasih sayang, doa, dan pengorbanan tanpa henti selalu menjadi sumber 

kekuatan dan inspirasi dalam setiap langkah.  

3. Kakak perempuan tercinta Siti Komariyah yang sangat berperan membantu 

peneliti dalam perjuangan menuju keberhasilan skripsi ini. 

4. Saudara-saudaraku tersayang, yang senantiasa menjadi sumber semangat dan 

penguat dalam setiap langkah perjalanan ini.  

5. Bapak dan Ibu Dosen, khususnya dosen pembimbing atas bimbingan, ilmu, 

dan arahan yang sangat berharga dalam proses penyusunan skripsi ini.  

6. Seluruh teman-teman seperjuangan Prodi Matematika Angkatan 2021 FKIP 

Universitas Peradaban atas kebersamaan, dukungan serta semangat yang 

terus menyala dalam menghadapi berbagai rintangan bersama.  

7. Diriku sendiri, sebagai bentuk apresiasi atau usaha, kesabaran dan keteguhan 

hati dalam melewati setiap proses hingga titik ini. 



 

 

 
 

ABSTRAK 
 

Liani, Ica April. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Digital Smart 8 

Berbasis Etnomatematika Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas 

VIII SMP Negeri 1 Paguyangan. Skripsi, Jurusan Pendidikan Matematika 

Universitas Peradaban. Pembimbing Sofri Rizka Amalia, M.Pd. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran 

digital smart 8 berbasis etnomatematika dapat meningkatkan motivasi belajar 

siswa memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif. Penelitian ini menggunakan 

model pengembangan 4D yang meliputi beberapa tahapan-tahapan yaitu tahap 

Define, Design, Development dan Dissemination. Teknik pengumpulan data 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah observasi, wawancara dan kuesioner 

(angket). Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

kevalidan produk, uji kepraktisan produk dan uji keefektifan produk. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran Smart 8 yang 

dikembangkan ini memperoleh kriteria kelayakan setelah melewati tahap uji 

validasi oleh ahli berupa validasi media dengan memperoleh presentase sebesar 

99,55% dengan kategori sangat valid, dan uji validasi materi memperoleh 

presntase sebesar 94,44% dengan kategori sangat valid. Pada uji kepraktisan 

dengan angket respon peserta didik memperoleh presentase sebesar 84,83% 

dengan kategori sangat praktis dan pada tahap uji keefektifan menggunakan uji 

Paired Simple T-Test dengan hasil sig. 0,000, kemudian  hasil yang diperoleh 

pada uji N-Gain skor sebesar 0,62 dengan kategori sedang dan memperoleh 

presentase sebesar 62,11% dan berada pada rentang sedang atau cukup efektif. 

Karena memenuhi ketiga kriteria keefektifan maka dapat disimpulkan bahwa 

pengembangan media pembelajaran digital Smart 8  berbasis etnomatematika 

dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. 

 

Kata Kunci: I Spring Suite, Motivasi Belajar,  Pengembangan, Websites APK 2 

Builder 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

ABSTRACT 
 

Liani, Ica April. 2025. Development of Smart 8 Digital Learning Media Based on 

Ethnomathematics to Improve Learning Motivation of  VIII Grade Students at SMP 

Negeri 1 Paguyangan. Thesis, Mathematics Education Department, Peradaban 

University. Supervisor: Sofri Rizka Amalia, M.Pd. 

 

This study aims to determine the development of Smart 8 digital learning media 

based on ethnomathematics that meets valid, practical, and effective criteria to 

improve students' learning motivation. This research uses the 4D development 

model, which includes several stages: Define, Design, Development, and 

Dissemination. Data collection techniques used in this study are observation, 

interviews, and questionnaires. Data analysis techniques used are product validity, 

practicality testing, and effectiveness testing. The results show that the Smart 8 

learning media developed meets the eligibility criteria after passing the validation 

test by experts, with a media validation percentage of 99.55% (very valid category) 

and material validation percentage of  94.44% (very valid category). The 

practicality test with student response questionnaires obtained a percentage of 

84.83% (very practical category). The effectivenesof using Paired Sample T-Test a 

sig. value 0,000 was obtained, indicating that the result are statistically significant 

an N-Gain score of 0.62 (medium category) and a percentage of 62.11% (medium 

or quite effective category). Since it meets the three effectiveness criteria, it can be 

concluded that the development of Smart 8 digital learning media based on 

ethnomathematics can improve students' learning motivation. 

 

Keywords: Development, I Spring Suite, Learning Motivation, Websites APK 2 

Builder 
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