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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran digital smart 8 berbasis etnomatematika dapat meningkatkan motivasi belajar siswa memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif. Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D yang meliputi beberapa tahapan-tahapan yaitu tahap Define, Design, Development dan Dissemination. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah observasi, wawancara dan kuesioner (angket). Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah kevalidan produk, uji kepraktisan produk dan uji keefektifan produk. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran Smart 8 yang dikembangkan ini memperoleh kriteria kelayakan setelah melewati tahap uji validasi oleh ahli berupa validasi media dengan memperoleh presentase sebesar 99,55% dengan kategori sangat valid, dan uji validasi materi memperoleh presntase sebesar 94,44% dengan kategori sangat valid. Pada uji kepraktisan dengan angket respon peserta didik memperoleh presentase sebesar 84,83% dengan kategori sangat praktis dan pada tahap uji keefektifan menggunakan uji Paired Simple T-Test dengan hasil sig. 0,000, kemudian hasil yang diperoleh pada uji N-Gain skor sebesar 0,62 dengan kategori sedang dan memperoleh presentase sebesar 62,11% dan berada pada rentang sedang atau cukup efektif. Karena memenuhi ketiga kriteria keefektifan maka dapat disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran digital Smart 8 berbasis etnomatematika dapat meningkatkan motivasi belajar siswa.
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This study aims to determine the development of Smart 8 digital learning media based on ethnomathematics that meets valid, practical, and effective criteria to improve students' learning motivation. This research uses the 4D development model, which includes several stages: Define, Design, Development, and Dissemination. Data collection techniques used in this study are observation, interviews, and questionnaires. Data analysis techniques used are product validity, practicality testing, and effectiveness testing. The results show that the Smart 8 learning media developed meets the eligibility criteria after passing the validation test by experts, with a media validation percentage of 99.55% (very valid category) and material validation percentage of 94.44% (very valid category). The practicality test with student response questionnaires obtained a percentage of 84.83% (very practical category). The effectivenesof using Paired Sample T-Test a sig. value 0,000 was obtained, indicating that the result are statistically significant an N-Gain score of 0.62 (medium category) and a percentage of 62.11% (medium or quite effective category). Since it meets the three effectiveness criteria, it can be concluded that the development of Smart 8 digital learning media based on ethnomathematics can improve students' learning motivation.
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