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ABSTRACT 

 

Brebes Regency is famous for its various attractive tourist attractions, both natural 

and man-made, often facing challenges in terms of accessibility and efficiency of 

travel routes. By implementing the Ant Colony algorithm, this research focuses on 

determining the shortest route. The methods used in this research include collecting 

tourist location data, graph modeling to spread the road network, and 

implementing the Ant Colony algorithm to find the shortest route solution. The 

results of this research are expected to provide optimal route recommendations for 

tourists, thereby improving the travel experience in Brebes Regency. In addition, 

this research is also expected to contribute to the development of geographic 

information systems in the context of tourism, as well as being a reference for 

further research in the field of route optimization and regional tourism 

development. 

 

Keywords: shortest route, Ant Colony algorithm, Brebes Regency, tourism 
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ABSTRAK 

 

Kabupaten Brebes dikenal dengan berbagai objek wisata menarik baik berupa 

wisata alam maupun wisata buatan, seringkali menghadapi tantangan dalam hal 

aksesibilitas dan efisiensi rute perjalanan. Dengan menerapkan algoritma Ant 

Colony penelitian ini berfokus pada penetuan rute terpendek, metode yang 

digunakan dalam penelitian ini meliputi pengumpulan data lokasi tempat wisata, 

pemodelan graf untuk mempresentasikan jaringan jalan, serta implementasi 

algoritma Ant Colony untuk mencari solusi rute terpendek. Hasil dari penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan rekomendasi rute yang optimal bagi wisatawan, 

sehingga dapat meningkatkan pengalaman berwisata di Kabupaten Brebes. Selain 

itu penelitian ini juga diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi pengembangan 

sistem informasi geografis dalam konteks pariwisata, serta menjadi referensi bagi 

penelitian lebih lanjut di bidang optimasi rute dan pengembangan pariwisata 

daerah.   

 

Kata kunci : rute terpendek, algoritma Ant Colony, Kabupaten Brebes, pariwisata 

 

  


