
 
 

SKRIPSI 

 

KLASIFIKASI PENYAKIT DAUN JAGUNG MENGGUNAKAN 

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK (VGG16)  

 

 

 

 

Disusun untuk memenuhi sebagi persyaratan 

mencapai derajat sarjana 
 

Disusun Oleh: 

Tedi Maulana 

42421027 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS PERADABAN 

2025



 

i 
 

SKRIPSI 

 

KLASIFIKASI PENYAKIT DAUN JAGUNG MENGGUNAKAN 

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK (VGG16) 

 

 

 

 

Disusun untuk memenuhi sebagi persyaratan 

mencapai derajat sarjana 
 

Disusun Oleh: 

Tedi Maulana 

42421027 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS PERADABAN 

2025 



PERNYATAAN PENULIS

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Tedi Maulana

NIM : 42421027

Program Studi : Informatika

Judul TA/Skripsi : Klasifikasi Penyakit Daun Jagung Menggunakan Convolutional

Neural Network (Vgg16)

Saya menyatakan bahwa laporan Tugas Akhir ini disusun berdasarkan hasil

pemikiran dan pekerjaan saya sendiri. Sepanjangyang saya ketahui, karya ini belum

pernah diajukan untuk memperoleh gelar akademik di perguruan tinggi manapun,

serta tidak memuat kutipan atau pendapat pihak lain kecuali yang telah

dicantumkan secara eksplisit dalam isi naskah dan referensinya.

ii

Paguyangan, 21 Juli 2025

Yano menvatakan,

152E9AMX396747828

Tedi Maulana

NIM. 42421027



LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI

JUDUL : KLASIFIKASI PENYAKIT DAUN JAGUNG

MENGGUNAKAN CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK

(VGG16)

NAMA: TEDI MAULANA

NIM : 42421027

Skripsi ini telah diperiksa dan disetujui oleh Dosen Pembimbing tugas akhir

guna mencapai Gelar Sarjana Komputer Strata Satu pada Fakultas Sains

Dan Teknologi Universitas Peradaban Bumiayu

Bumiayu, 21 Juli 2025

Menyetujui :

Pembimbing I Pembimbing II

Khurotul Aeni, M.Kom

NIDN. 0618098802

atel
Nurul Mega Saraswati, M.Kom

NIDN. 0606069102

Mengetahui,

KULTAS SAPFT Kelua Program Studi Informatika
ROGRAM  STUD

peradabanw

UNIVERSITAS PERDN. 0611099101
INFORizki Noon Prasetyono. M. Pd

iii



LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

JUDUL : KLASIFIKASI PENYAKIT DAUN JAGUNG

MENGGUNAKAN CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK

(VGG16)

NAMA : TEDI MAULANA

NIM : 42421027

Skripsi ini telah diujikan dan dipertahankan di depan Dewan Penguji pada Sidang

Skripsi tanggal 20 Juli 2025 dan dinyatakan telah memenuhi syarat

Nama Penguji

1 Fathulloh, S.T., M.Kom

2 Tezhar Rayendra TPN, M.Kom

3 Nurul Mega Saraswati, M.Kom

4 Khurotul Aeni, M.Kom

Tanda Tangan

成

Suar!

Paguyangan, 21 Juli 2025

Dekan Fakultas Sains dan Teknologi

Universitas Peradaban Bumiayu

EKNO

AK
UL
TA
S SAIN

S DA
N

peradaba

UNIVE RIzki Noob Prasetyono, M. Pd

NIDN. 0611099101

tn

PLT Ketua Program Studi

Informatika

FAK
ULT

AS SAI
NS DAN TELEK

PROGRAM  ST K

INFOBMATI
UNIVERIZki Noor Prasetyono, M. Pd

NIDN. 0611099101

iv



 

v 
 

MOTTO 
 

 

MOAL BUNGAH KUNU MUJI, MOAL EREN KUNU NGAHINA 

  



 

vi 
 

ABSTRACT 

Corn is the second most important food crop in Indonesia after rice, serving 

as a strategic source of carbohydrates, animal feed, and industrial raw materials. 

Its productivity is often disrupted by pests and diseases, which can cause significant 

losses for farmers. Technology-based solutions are needed to detect diseases early. 

This study developed a corn leaf disease detection system using the Convolutional 

Neural Network (CNN) method with the Visual Geometry Group 16 architecture 

through a digital image processing approach. The corn leaf image dataset was 

classified into several disease categories. The VGG16 model achieved an accuracy 

rate of 93%, a precision value of 90%, a recall of 92%, and an F1-score of 91% in 

the classification process. The results of this study are expected to help farmers 

detect diseases early and improve the effectiveness of sustainable pest control. 

Keywords: Convolutional Neural Network (CNN), Visual Geometry Group 16, 

Classification, Corn Leaf, Detection 
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ABSTRAK 

Jagung merupakan tanaman pangan penting kedua setelah padi di Indonesia 

yang memiliki peran strategis sebagai sumber karbohidrat, pakan ternak, dan bahan 

baku industri. Produktivitasnya sering terganggu oleh serangan hama dan penyakit 

yang dapat menyebabkan kerugian besar bagi petani. Dibutuhkan solusi berbasis 

teknologi untuk mendeteksi penyakit secara dini. Penelitian ini mengembangkan 

sistem deteksi penyakit daun jagung menggunakan metode Convolutional Neural 

Network (CNN) dengan arsitektur Visual Geometry Group 16 melalui pendekatan 

pengolahan citra digital. Dataset citra daun jagung diklasifikasikan ke dalam 

beberapa kategori penyakit. Model VGG16 berhasil mencapai tingkat akurasi 

sebesar 93%, nilai precision 90%, recall 92%, dan F1-score sebesar 91% dalam 

proses klasifikasi. Hasil penelitian ini diharapkan dapat membantu petani dalam 

mendeteksi penyakit lebih awal dan meningkatkan efektivitas pengendalian hama 

secara berkelanjutan. 

Kata Kunci : Convolutional Neural Network (CNN), Visual Geometry Group 16,               

Kelasifikasi, Daun Jagung, Deteksi  
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