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ABSTRAK 
 

Alat pelindung diri (APD) adalah suatu alat yang digunakan oleh para pekerja untuk 

melindungi seluruh atau sebagian tubuh dari ancaman bahaya di tempat kerja. 

Pengetahuan akan kesadaran penggunaan alat pelindung diri di Indonesia masih 

sangat rendah, sehingga menimbulkan faktor kecelakaan kerja yang sangat tinggi. 

Untuk mengurangi risiko kecelakaan di tempat kerja yang disebabkan akan 

kelalaian penggunaan alat pelindung diri (APD) di lingkungan kerja maka 

dibutuhkan sistem atau model pengawasan alat pelindung diri (APD) dengan 

menggunakan metode YOLOv8. YOLOv8 memiliki kemampuan mendeteksi dan 

mengklasifikasikan objek secara cepat. YOLOv8 dapat digunakan untuk 

mendeteksi alat pelindung diri (APD) dengan tujuh kelasa alat pelindung diri (APD) 

seperti helm, masker, kacamata, faceshield, sarung tangan, rompi dan sepatu 

keselamatan. Pengujian sistem menggunakan 324 data testing mendapatkan nilai 

akurasi sebesar 80% dan pada deteksi realtime dengan 20 kali percobaan 

mendapatkan nilai akurasi sebesar 85%. Hal ini mampu membuktikan bahwa 

framework YOLO ini bisa digunakan untuk mendeteksi alat pelindung diri (APD). 

Kata kunci : alat pelindung diri, objek deteksi, yolov8, machine learning. 
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ABSTRACT 
 

Personal protective equipment (PPE) is a tool used by workers to protect all or part 

of the body from the threat of danger in the workplace. Knowledge regarding 

awareness of the use of personal protective equipment in Indonesia is still very low, 

resulting in very high work accident factors. To reduce the risk of workplace 

accidents resulting from negligence in the use of personal protective equipment 

(PPE) in the work environment, a system or model for monitoring personal 

protective equipment (PPE) using the YOLOv8 method is needed. YOLOv8 has the 

ability to detect and classify objects quickly. YOLOv8 can be used to detect personal 

protective equipment (PPE) with seven classes of personal protective equipment 

(PPE) such as helmets, masks, glasses, face shields, gloves, vests and safety shoes. 

System testing using 324 testing data obtained an accuracy value of 80% and real-

time detection with 20 trials obtained an accuracy value of 85%. This is able to 

prove that the YOLO framework can be used to detect personal protective 

equipment (PPE).                          

Keywords: personal protective equipment, object detection, yolov8, machine 

learning 
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