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ABSTRACT

The phenomenon of student involvement in online slot gambling is a serious
concern due to its impact on academic, psychological, and financial aspects. This
study developed a predictive model based on the XGBoost algorithm to identify
students suspected of online gambling through behavioral variables such as pocket
money, spending, access to betting sites, betting experience, and borrowing habits.
The obtained data were processed through pre-processing stages, including
imputation of null values using Simplelmputer, transformation of categorical
variables using One-Hot Encoding, and division of training and test data using a
train-test-split. Evaluation results showed a model accuracy of 94%. The model's
performance evaluation demonstrated that XGBoost has a good ability to identify
students who are and are not identified as online gamblers based on their behavior.

Keywords: XGBoost, prediction, student behavior, online gambling, classification.



ABSTRAK

Fenomena keterlibatan pelajar dalam judi online jenis slot menjadi perhatian serius
karena berdampak pada aspek akademik, psikologis, dan finansial. Penelitian ini
mengembangkan model prediksi berbasis algoritma XGBoost untuk
mengidentifikasi pelajar yang terindikasi terlibat judi online melalui variabel
perilaku seperti uang saku, pengeluaran, akses situs taruhan, pengalaman taruhan,
dan kebiasaan meminjam uang. Data yang diperoleh diproses melalui tahapan pra-
pemrosesan data dari imputasi nilai kosong menggunakan Simplelmputer,
transformasi variabel kategorikal menggunakan One-Hot Encoding sampai
pembagian data latih dan data uji menggunakan train-test-split. Hasil evaluasi
menunjukkan akurasi model mencapai 94%. Berdasarkan hasil evaluasi kinerja
model menunjukkan bahwa XGBoost memiliki kemampuan yang baik dalam
mengidentifikasi pelajar yang teridentifikasi dan tidak teridentifikasi judi online
berdasarkan perilaku.

Kata kunci: XGBoost, prediksi, perilaku pelajar, judi online, klasifikasi.
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