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ABSTRAK 

 

Toko Pakaian Indah merupakan usaha ritel yang bergerak di bidang penjualan 

pakaian, namun dalam pengelolaan transaksi penjualannya masih dilakukan secara 

manual. Hal ini menyebabkan berbagai kendala seperti pencatatan data yang tidak 

rapi, kesulitan dalam pencarian data, serta lambatnya proses pembuatan laporan 

penjualan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan membangun sistem informasi penjualan berbasis web dengan 

menggunakan framework Laravel. Metode pengembangan sistem yang digunakan 

adalah metode Waterfall, yang terdiri dari tahapan analisis kebutuhan, perancangan 

sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Laravel dipilih karena 

merupakan framework PHP yang mendukung konsep MVC (Model-View-

Controller), sehingga dapat mempercepat proses pengembangan serta 

mempermudah dalam pengelolaan kode program. Hasil dari penelitian ini adalah 

sebuah sistem informasi penjualan yang mampu mengelola data produk, transaksi 

penjualan, stok barang, serta menghasilkan laporan penjualan secara otomatis dan 

akurat. Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi operasional Toko 

Pakaian Indah dan meminimalisasi kesalahan yang terjadi akibat pencatatan 

manual. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan, Laravel, Toko Pakaian, Rancang 

Bangun, Web. 
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MOTTO 

 

“Lakukan apa yang bisa kamu kerjakan, dimanapun kamu berada, dengan apapun 

yang kamu punya.” 

-Tedyy Roosevelt- 

 

“Tidak ada yang bertahan selamanya, kita bisa merubah masa depan” 

-Alucard- 

 

“Isi hari-hari dengan kesempatan baru, lanjutkan hidup dengan segenap perasaan 

riang” 

-Tere Liye- 
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ABSTRACT 

 

Pakaian Indah Store is a retail business engaged in clothing sales, but its sales 

transaction management is still carried out manually. This leads to several issues 

such as unorganized data recording, difficulties in data retrieval, and slow sales 

reporting processes. To address these problems, this study aims to design and 

develop a web-based sales information system using the Laravel framework. The 

system development method used is the Waterfall model, which includes the stages 

of requirement analysis, system design, implementation, testing, and maintenance. 

Laravel was chosen because it is a PHP framework that supports the MVC (Model-

View-Controller) architecture, which helps speed up development and simplifies 

code management. The result of this study is a sales information system capable of 

managing product data, sales transactions, inventory, and automatically 

generating accurate sales reports. This system is expected to improve operational 

efficiency at Toko Pakaian Indah and minimize errors caused by manual data 

processing. 

Keywords: Sales Information System, Laravel, Clothing Store, System Design, 

Web-based Application. 
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