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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi yang pesat mendorong pelaku usaha untuk
mengadaptasi sistem digital dalam menjalankan proses bisnisnya, termasuk dalam
aktivitas penjualan. Rambak SN Bumiayu, sebuah usaha rumahan yang
memproduksi kerupuk kulit, masih mengandalkan proses penjualan secara manual
dan offline sehingga kurang efisien dan berisiko tinggi terhadap kesalahan
pencatatan. Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk
merancang dan membangun sistem informasi penjualan berbasis website guna
mempermudah proses transaksi dan pengelolaan produk. Sistem dikembangkan
menggunakan framework Laravel dengan pendekatan metode prototype agar dapat
menyesuaikan kebutuhan pengguna melalui iterasi yang fleksibel. Pengujian
dilakukan menggunakan metode blackbox testing dan user acceptance testing
(UAT) untuk memastikan fungsionalitas dan kepuasan pengguna terhadap sistem.
Penelitian ini dirancang untuk menghasilkan sistem informasi yang mampu
mendukung penjualan secara online dan offline, meningkatkan efisiensi kerja,
memperluas jangkauan pasar, serta menyederhanakan proses pencatatan transaksi
dan pelaporan. Sistem ini diharapkan dapat memberikan kontribusi positif terhadap
peningkatan kinerja dan profitabilitas usaha Rambak SN Bumiayu.

Kata kunci: Sistem Informasi, Penjualan, Laravel, Prototype,Website, Rambak SN
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ABSTRACT

The rapid development of information technology encourages business actors to
adopt digital systems in managing their operations, including sales activities.
Rambak SN Bumiayu, a home industry producing buffalo skin crackers, still relies
on manual and offline sales processes, which are inefficient and prone to data
recording errors. This research aims to design and develop a web-based sales
information system to facilitate transaction processes and product management.
The system is developed using the Laravel framework and the prototype method
approach, allowing flexible iterations based on user needs. System testing is carried
out using blackbox testing and user acceptance testing (UAT) to ensure its
functionality and user satisfaction. This research is designed to produce an
information system that supports both online and offline sales, enhances
operational efficiency, expands market reach, and simplifies transaction recording
and reporting processes. The system is expected to contribute positively to the
performance and profitability improvement of Rambak SN Bumiayu.

Keywords: Information System, Sales, Laravel, Prototype, Website, Rambak SN
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