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ABSTRACT 

 

Advances in science and technology have provided enormous benefits in 

helping human work, including in watering plants. Given the importance of the 

benefits of technological developments based on real life, that automatic watering 

using sensors has replaced traditional methods with human power in carrying out 

daily activities and in the industrial sector. In this study, hardware and software 

for an automatic watering control system will be built. The research method uses 

a literature study approach in the form of books and research reports related to 

the system to be designed. The automatic watering device is built based on the 

NodeMCU ESP8266 microcontroller and is equipped with a soil moisture sensor. 

Based on the experimental results, the automatic sprinkler as a means of 

facilitating plant care using a soil moisture sensor works well according to the 

program entered, where when the humidity value is above 85 the device will water 

automatically and if the humidity value is below 85 the device will stop watering. 

 

Keywords : Microcontroller, NodeMCU ESP8266, Soil Moisture Sensor. 
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ABSTRAK 

 

Kemajuan pada bidang ilmu pengetahuan dan teknologi telah memberi 

manfaat yang sangat besar dalam membantu pekerjaan manusia, diantaranya 

dalam penyiraman tanaman. Mengingat pentingnya manfaat perkembangan 

teknologi berdasarkan pada kehidupan nyata, bahwa penyiraman otomatis  dengan 

menggunakan sensor telah menggantikan cara tradisional dengan tenaga manusia 

dalam melakukan aktivitas keseharian maupun dalam bidang industri. Pada 

penelitian ini akan dibangun hardware dan software sistem kendali penyiraman 

secara otomatis. Adapun metode penelitian dengan menggunakan pendekatan 

studi literatur baik berupa buku dan laporan-laporan penelitian yang berhubungan 

dengan sistem yang akan dirancang. Alat penyiraman otomatis yang dibangun 

berbasis mikrokontroler NodeMCU ESP8266 dan dilengkapi dengan sensor 

kelembaban tanah. Berdasarkan hasil percobaan Alat penyiram otomatis sebagai 

sarana mempermudah perawatan tanaman dengan menggunakan sensor 

kelembaban tanah bekerja dengan baik sesuai dengan program yang dimasukan, 

dimana saat nilai kelembaban di atas 85 alat akan menyiram secara otomatis dan 

jika nilai kelembaban dibawah 85 alat akan berhenti menyiram. 

 

Kata Kunci : Mikrokontroler, NodeMCU ESP8266, Sensor Kelembaban Tanah. 
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